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ゲームポータル「GameComplex」第一弾は iPhone / iPod touch 用！  

リアルタイムMMOGPG「geotrion」リリース！  

 

 株式会社アルケミア（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：中川徳章）は、新たにオープンするゲー

ムポータルサイト「GameComplex」の第一弾コンテンツとして、iPhone / iPad touch 用の位置情報活用

ゲーム「geotrion」をリリースすることをお知らせいたします。 

 

http://geotrion.gamecomplex.jp/ 

【概要】 

・ 商品名：geotrion（読み方：じおとりおん） 

・ ジャンル：リアルタイム MMOGPG(Massively Multi Player Global 

Positioning Game／多人数参加型オンライン位置情報活用ゲー

ム) 

・ 対応機種：Apple iPhone 3G/3GS および iPod touch 

・ 対応言語：英語（日本版 iPhone でも動作します） 

・ 配信予定日：2010 年 5 月 22 日（すでに配信されております） 

・ 定価：450 円（日本の AppStore での価格です。6 月末までセー

ル価格 350 円となっております。） 

 

【ゲーム内容】 

・ 「リアルタイムに全世界の人々と、地球上で三角形を作ろう！」

というシンプルかつ壮大なコンセプトのもと、ゲーム『geotrion』

は開発されました。 

・ 端末の位置情報を利用し、世界地図上にプレイヤーキャラクタ

ーをリアルタイム表示。 

・ 高度の概念があり、エナジーを獲得して上昇することで、世界

中のプレイヤーが画面上にひしめく！ 

・ 他のプレイヤーをタッチして線を引きます。タッチされたプレイヤ

ーは、さらに次のプレイヤーをタッチすることで、世界地図上にト

ライアングルを作れるぞ！ 

・ トライアングルの面積が大きければ大きいほど高得点となりま

すが、高度を上げるとエナジーの消耗が激しいため、リスク＆リ

ターンを考えながら攻略しよう！ 

・ 高得点ランキング、トライアングル作成数ランキング（いずれも

過去 7日間を表示）で、世界のトッププレイヤーを目指そう！ 
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・ Twitter 連携機能搭載。Twitter アイコンを使ったり、トライアン

グル作成時に大きさを Tweet（Twitter 上にコメントを投稿）する

ことができます。 

 

【トピックス】 

・ リアルタイム MMO処理に、Community Engine のミドルウェア

「VCE」を使用。全世界のプレイヤーが地球という一つのフィー

ルドでリアルタイムにプレイするための、パフォーマンスとレスポ

ンスを実現。 

・ 開発に DTK（Doryoku To Konjou）メソッドを導入。複数社をまた

ぐプロジェクトと、次々変わる仕様にメインプログラマーが七転

八倒して対応。 

・ プロデューサーに 西 健一（Route24）、ディレクターに 澤 紫臣

（Amatz）を据え、シンプルなゲームながら、ゲームとしての気持

ちよさ、オンラインゲームとしてのつながりの楽しさを最大限に

盛り込んだと思った瞬間、ズバズバ削ぎ落としてシンプル化。老

若男女、世界中の人が理解できるわかりやすいルールのゲー

ムになりました。 

・ 「geotrion」は AppStore 経由で全世界への配信を予定していま

す。 

・ ゲームポータル「GameComplex」は、『geotrion』を皮切りにプラ

ットフォームと企業の垣根を超えたプロジェクトとして、新しいゲ

ーム体験を提供してまいります。 

http://www.gamecomplex.jp/ 

 

【今後の発展について】 

 『geotrion』は、アップデート機能を利用して、今後もバージョンアッ

プを計画しております。 

 

＜ゲームとしての発展＞ 

 現在は GoogleMapAPI を使用しておりますが、処理速度の向上で、

アースビュー（衛生写真等）の実現を検討しております。 

＜ジオメディアとしての発展＞ 

 トライアングルを作った際、ランドマークや実際のスポンサー店舗

を含める（辺で囲む）ことで、実際に使用できるクーポンを配信する

等の試みを検討しております。 

 

 今後ともどうぞよろしくお願いいたします。 

http://www.gamecomplex.jp/

